CONVENZIONI

(Memorandum sintetico)

Apertura

2 F forcing

x 2 $=20-21; xx 3 S=24-25

2 F Standard 1.

bil 23/+ 0 5/+ &;

2 Q Flannery

5v4a debole

2 Q multi

X N=monocolore; x 2 S=22-23; x 3 S=26-27

Namyats

4 F/4 Q buona mano in sottorango; 4 C/4 P barrage

Risposta su 1 Colore

2 F Arrigoni (rotolino)

(checkback) dopo risposta 1 N, 2 F interroga sul fit terzo o sulla forza

2 Fiori Drury

chiede la forza dell’A. terzo di mano

2 S Truscott

(su Contro) fit implicito di 10/+: invita I’A. a fare una LST

2 S Jacoby

12/+ con forte fit

3 Fiori Roth-Stone

su Nobile: fit 4°

3 S Splinter

su Nobile: a doppio Salto, col s/v nell’ AltroN

Bergen raises

su 1 N: 3 F/3Q appoggio 4° 7-9/10-12

Lebenshol su rever

dopo risposta ambigua: Colore forcing; 2 S x 3 Colore pasSbile

MiniSplinter a Salto semplice

Oklahoma su Nobile: 4 F=1 Asso; 4 Q=2 Assi; 4 atout=0 Assi
Quarto Colore a livello 3 o ascendente, f.m.; discendente a livello 2, f.1g.
Riviera su Nobile: 2 P/2 S con fit quarto ed un s/v

Swiss su Nobile: 4 F=2 Assi+s/v; 4 Q=2 Assi

Switched Splinter

doppio Salto nel seme contiguo superiore al s/v

Risposta su 1 SA

| 2 F Gladiator

| unica negativa

Risposta su 2 Fiori forcing

Bodholt controlli

Crodo 2 Q/2 S=neg./pos. 0 A; Colore dell’Asso; 3 C/3 P/3 S=2 A uc/ur/d
Jacoby punti

Standard I. 2 Q=relais no quinte N; 2 N 5° (anche con 0); 3 Colore=2 O.m. 6’

Risposta su 2 SA forte

Jacoby Transfers

Texas medie

Puppet (su 3 F del C)

3Q, 1/2 N (il C. quello che non ha); 3N 5°, 3S no N

Stoplight

3 F chiede 3 Q x Passo o Colore a pasSre

Modifica su apertura 1 Colore

2 S Truscott su 1 N: 2 S fit limite; 3 R interdittivo; Surcontro esclude fit
Cappelletti da 1 S in su=transfer

Michaels suinterf. 1 Q: 3 Q=5#45Y non f.; 4 Q=545

Sputnik il Contro su interferenza a livello ¢ informativo; Colore 5° f.




Modifiche su 1 SA

| Lebenshol | 2'S limitativa a colore; 3 Colore f.
I1 Contro dell’A.
Competitivo (a togliere) su un colore appoggiato

Snap-Dragon

(f.m.) su un colore appoggiato dopo un colore del C.

Interferenza su apertura a Colore

Fishbein

Contro punitivo; Gradino informativo

Medan

1 S (comico), normale o mono debole: 2 F relais pasSbile

Interferenza su 1 F/1 Q forte

DISCO (su 1 F)

ControXx #; 1 SXM;2Fx &%/6;2Qx 0/V;2SxN

DONT (su 1 F)

Contro x &; 1 S bico no «. Su risposta 1 Q: Contro x ¢; 1 Sno ¢

Due colori Truscott

1 Colore ciclica; Contro X &/; 1 S x ¢/a

Mathe

Contro x N; 1 S x M (anche del quarto su risposta neg).

Interferenza su 1 SA

Aspro 2 F=5.4 nobile; 2 Q=5.5 nobile

Astro 2F=9/m; 2 Q=a/m

Brozel 2F=%/9;2Q=0/9;2C=9/a;2P=4a/m; 2 S=&/0

Cappelletti Contro, 15/+; 2 F=mono<¢.; 2 Q=v/a; 2 C/2 P=mista; 2 S=¢/&
DONT Contro monocolore; 2 F/2 Q/2 C bicolore ascendente; 2 S bico forte
Landy 2 F=4.4 in altri semi (moderna: 4.4 nobile). Dopo passo: Contro x N
Ripstra 2 F/2 Q=5.4 nobile con preferenza a &/ ¢

Interferenza bicolore

Ghestem (EIR)

Surlicita: Estremi. 2 S: Inferiori. Salto a 2Q/3F: Restanti (Superiori).

Michaels cue-bid

L’over-bid mostra i due nobili, ovvero I’AN con un minore

Difesa su barrage

| Lower minor

| Lower minor=Contro inf.: il Contro & punitivo.

Risposta su Contro

Contro Responsivo

possibilita di competere negli altri colori

Esclusione

peggior colore

Herbert

gradino negativo (compreso 1 S)

Risposta su intervento a colore

| Snap-Dragon in difesa \ il Contro sul terzo colore tollera I’intervento e mostra il quarto




Sondaggi di slam

5 S Fiori Romano

6 F con 0 Onori di atout

5 S Miller

Onori di atout a gradini (0-1-2-3)

6 FMalowan

quando 5 S sarebbe Blackwood: Onori di atout a gradini

Ewen Suit Tries

Trial rovesciate: nuovo colore=SST; 2 S x Colore=LST

Grand Slam Force

6 con un Onore; 7 con due

Roman Gerber

0/3-1/4-2

Roman Blackwood

0/3-1/4-2 uguali-2 diversi

Nuova R. Blackwood

0/3-1/4-2-2+Re di atout

R. Key-card Blackwood

(Re di atout=1 Asso) 0/3-1/4-2/5-2/5+Dama

Rosenkranz

4 S in cue-bid=Asso di atout; 5 S=Re di atout

Turbo In cue-bid, 4 S Assi dispari; no 4 S Assi pari
Modifica su Blackwood
DOPI (D=0/P=1) Contro=0 A; Passo=1 A; gradini=2/+ A
DOPE (D=odd/P=even) | Contro=dispari; Passo=pari

DEPO (D=even/P=0dd)

Contro=pari; Passo=dispari

Varie

Appello di Smith

Sul colore del giocante no conto, ma gradimento nel seme di attacco

Contro Lightner

Su uno slam di attacco chiede un attacco anomalo

Contro negativo di slam

Su uno slam a spinta mostra 0/2 prese difensive

Fragment bid

Colore a doppio Salto: 2/3 carte; fit nell’ultimo; s/v nel quarto seme

Splinter

Colore a doppio Salto: s/v nel seme

Surcontro S.0.S

Dopo apertura convenzionale contrata e trasformata

Surcontro Kock—-Werner

Dopo intervento contrato e trasformato ¢ S.O.S.




